


Perfil 
Académico

Experiencia

Perfil del emprendedor



Concepto del Negocio



Objetivo General

Formalizar 
y 

consolidar

Talento 
Nacional

videojuegos

comunidades 
educativas

Web y móvil

Mercado 
nacional e 

internacional



Concepto del producto

Ambiente web

Micromundo

Padres

Alumnos

Maestros

Ambiente 
de 

aprendizaje

Suscripción



¿CÓMO SURGIÓ LA IDEA?



CONSOLIDACIÓN
¿Cómo se consolidó la idea?



Acompañamiento



Formulación



Mercado



Estudio de Mercado

Mercado Objetivo



Tamaño del 
mercado

Estudiantes

Establecimientos

Interés

Uso 
TIC

Estudiantes

988,630 
Nacional

17,822 Área 
Metropolitana

Interés

65,96% 
interés

$6,500

421

Uso TIC

92,82% con 
dispositivos

77,3% con 
conexión a 

internet

56,12% 
Computador 

de mesa
60,64% 

Computador 
Portátil

55,59% 
Tablet y 
46,01% 
Celular



¿CÓMO HA SIDO EL 

PROCESO?



PREGUNTAS?


